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ANIMACION DIGITAL Y MULTIMEDIA

La carrera capacita a profesionales que desarrollen animaciones de personajes animados en 2D y

3D, aplicando principios de guidn, lenguaje, narrativa y produccion audiovisual. - Productoras de servicios de animacion digital Jitulo: Duracién: Jornada: SANTO
Gracias a su solida preparacion, los y las Animadores Multimedia pueden ejercer diversos « Empresas de arquitectura, constructoras Animador Digital y 8 semestres Diurna TOMAS
roles dentro de una produccion de animacion, por lo que puede participar en los procesos desarrolladoras de juegosyde video y de ' Multimedial e ———
de preproduccion y postproduccion en la industria del cine. La carrera ha ampliado tanto su capacitacién a distancia (e-learning). Plan 4
influencia que sus profesionales desarrollan proyectos en areas tan diversas como la publicidad, « Empresas relacionadas con la publicidad y las 1Aii0 9 Afi0 3 A0 )
arquitectura, ingenieria y el diseno. o
5 . 9 ay , . . artes graficas. 1 sewmesTre 2 stvesTRe 3 sevesre b sewesTre 5 semesTre 6 seuesTre 7 seuesTre 8 scuestre
Ademas, el y la profesional esta preparado para desarrollar proyectos de productos interactivos, . L -
aplicaciones méviles y videojuegos » Medios de comunicacién tradicionales como
T[etleVISl?h y medios digitales a través de Técnicas de Dibujo Figura Humana Dibujo Artistico Direccion de Arte E;ﬁi(f:ieasliiés:ilén
internet. :
. = =4 Artista3D/Cine
('POR QUE ESTUDIAR ANIMACION DIGITAL Y « Empresas de servicios audiovisuales como - AAnimgFio’n/
MULTIMEDIA CON NOSOTROS? productoras de television, cine y fotograffa. . Historia del Arte Historia de la Motion Graphics Matte Painting Compositing Videojuegos
. . + Departamentos audiovisuales y de internet en =
Porque formamos profesionales competentes e innovadores, con un marcado sello de respeto al empresas e Instituciones en general. = BT
comportamiento ético y de responsabilidad social . . . 9 Taller de Nivelacion Concept Art Character Design Disefio de Sonido Riggin Videojuegos y Apps eProc;/ec;::go haiviikrlcl
P Heoy .p. T . . » Asesoria de proyectos multimediales. = de Dibujo P 9 99ing Jueg S Titulacion
Contamos con equipamiento digital y audiovisual de dltima generacion para que los y las T . - b
. I . ) , » Ejercicio independiente de la profesion. w
estudiantes puedan familiarizarse desde el primer dia con su futuro entorno laboral. Ademas, 2 N T Edicién Avid para
nuestros docentes cuentan con una amplia experiencia profesional y habilidades pedagdgicas. 2 Cinematografica Storyboard Desarell i e Animacién TEllar TitEs e
S . . . . Lo s . . =z
iggwl\cl)ngaouglgas|nss::;c(|jc.>2nizsCh|le que ofrece certificacion internacional AVID Media Composer y Certificaciones de la Industria g
u uai . Fundamentos de Taller de Animacion Taller de P Taller de 4ot :
. L, . . . = A . iy Animacion 3D Y Practica Profesional
Somos la tercera institucion en Sudamérica en lograr el sello de calidad COE como Centro de Toon Boom Harmony. 8 Animacion Stop Motion Paperless/Cut Out AIEEEn 2D AITEEEH I
Excelencia de Animacion 2D. « Toon Boom Storyboard Pro.
i0 . i i Produccion de o2 Taller de Iluminaciony q Taller de
La car.rera es partner de la Fundacion CHII_.EMONOAS yAde VIDEOGAMES CHI‘LE. B Avid Media Composer. i lradeein 230 Wl Rendering Infoarquitectura 3D W
En suinfraestructura cuenta con laboratorios de dibujos animados y de animacion con software
MAYA, TOONBOOM, UNITY 3D, CONSTRUCT2, ZBRUSH, entre otros. .
) . , L RGQUISItOS Generales Proyecto Proyecto Proyecto Proyecto Proyecto
La carrera funciona como incubadora de proyectos a través de su MEDIALAB y de la asociacion Stop Motion Animacién 2D | im0 Animacién 3D | Animacién 3D Il

con productoras como MARMOTA STUDIO y ANIMENTA STUDIO. Asi nacio la adaptacion del comic
“Ogu y Mampato” para television.

CARACTERISTICAS DEL TITULADO

Los titulados y tituladas de Santo Tomas son profesionales capaces de disenar y producir
proyectos audiovisuales 2Dy 3D en diferentes contextos, para diversos publicos objetivos.
Manejan enfoques tedricos para desarrollar propuestas creativas en distintos soportes y
plataformas, orientadas a la entretencién, educacion y publicidad de proyectos. El manejo de
multimedia les permite aplicar los conceptos de la animacion en el desarrollo de ambientes

¢Donde podras trabajar
al término de la carrera?

e Cédula de identidad.

e Licencia de ensefanza media,
documento original.

e Concentraciéon de Notas de Ensenanza
Media (NEM), documento original.

e Cumplir con puntaje minimo en prueba
de diagndstico realizada por la Escuela
de Comunicaciones de Santo Tomas.
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TITULO ANIMADOR DIGITAL Y MULTIMEDIAL

virtuales y productos interactivos como videojuegos.
yAP , . . ) g. .y . e " — E— AV" Avid Learning Partner
Su formacion pone énfasis en emprendimiento e innovacion con una mirada critica y ética del Asignaturas de Asignaturas de Asignaturas de Asignaturas Sello Modalidad online | Academic
Especialidad Nivelacion Desarrollo Personal

desempeno laboral y una responsabilidad social en su rol de comunicador. Son profesionales
integrales que manejan tanto competencias especificas de la animacion digital como genéricas,
que resultan vitales para el ejercicio de esta disciplina.

DARIO CUESTA CRISTOBAL

Para la obtencion del titulo se debe rendir y aprobar Examen de Titulo.

950

“\CENTRO DE El Centro de Aprendizaje es parte del programa de acompafnamiento que Santo Tomas
SANT(Q PRENDIZAJE  ofrece en las dreas de matematica, lenguaje, ciencias, coaching y técnicas de estudio.
TOMAS Esta dirigido a aquellos estudiantes que requieran apoyo académico en determinadas

asignaturas.
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Director Nacional Area Comunicacion
Magister en Comunicacién Social,

Pontificia Universidad Catdlica de Chile.
Periodista, Universidad Gabriela Mistral.
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